Tutorial 3d max
por Federico Gonzd ez Bosque

RENDER and LIGHTNING

Como configurar la iluminaciéon global en VRay

Para crear una iluminacion global rapida unicamente hay que seguir una serie
de sencillos pasos:

1.- Creamos una escena simple (o compleja, como queramos). En este caso he
hecho un plano con una tetera encima.

2.- Aplicamos los materiales que queramos. Yo he puesto el material por
defecto para el suelo y uno de un gris méas claro y de dos caras para la tetera.
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3.- Entramos a las opciones de Render (F10) y en "Current Renderers"
seleccionamos el VRay como motor de render para "Production”.
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4.- Nos desplazamos por las nuevas opciones del motor de render hasta los
"Global Switches", donde desactivaremos la iluminacién por defecto del MAX.

= YRay: Global switches

— Geometmy — Materialz
Iv¥ Displacement v Reflectionefraction
e I~ Maxdepth [ 2]
¥ lLidbts ¥ Maps ¥ Filter maps
[~ Default lights b aw transp. levels IEEI— ﬂ
v Shadn% Transp. cutoff W ﬂ

5.- Mas abajo encontramos el "Image Sampler (Antialiasing)" y alli
seleccionamos el "Adaptive Subdivision" como método de suavizado de
bordes. Marcamos también la casilla "Rand", lo que afiade un poco de ruido en
las zonas suavizadas.



6.- Seguimos bajando hasta llegar a la pestafa de "Indirect Illumination (GI)".
Alli dejaremos las opciones tal y como estan puestas en esta imagen.

7.- Ya sélo nos falta activar la luz global, y esto lo hacemos en la pestafia
"Environment". Después de activarlo subimos el multiplicadora 1,5 y...



